INTE RACTIVO

Para poder completar

guardar los cambios en
este estudio interactivo es
necesario tener instalada la
aplicacion ADOBE ACROBAR
READER. Es segura y gratuita.
Puedes descargarla desde el
enlace del siguiente el botén.

(Dispositivos Apple > App Store)



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.adobe.reader&hl=es_419

Un capitén de navio fue sorprendido por una tempestad
violenta que azot6 la embarcacién con olas muy fuertes.
Sobrevivieron a todo, pero sucedié un problema. El agua se llevé la brujula del
timon, y el capitan se habia olvidado de llevar la suya. El hecho es que tenian
el barco, los motores, el destino y el mapa, pero no tenian la brujula para poder
orientarse. El capitdn convocé a toda la tripulacién, expuso el problema, pero
nadie supo dar una solucién. Por lo tanto, sin esperanza, se reunieron en la
cubierta del barco y comenzaron a orar y cantar himnos.

Luego de una hora orando y cantando, un marinero pregunté:

-Capitdn, justed pretende entretenernos con estos cantos hasta que
muramos todos?

A lo que este respondio:

-Muy bien marinero, si usted es capaz de sacarnos de esta situacién,asuma
el comando del barco. Pero si estd con el mismo problema que nosotros,y sin
solucién, por favor, cante con mas fe.

-Cabina de motores, apaguen todo y vengan todos a la cubierta. Oficial,
mande izar todas las velas. Timonel, suelte el timén en posicién libre.

-Pero sefior - indago el oficial- jasi quedaremos a la deriva!

-Exactamente, estaremos a merced del viento, y el Unico Ser que sabe
cémo sacarnos de aqui es el mismo que nos envia el viento.

Todo quedé listo; continuaron cantando y orando, sin ninguna
interferencia en el rumbo del barco. Luego de tres dias de viaje, alguien grité:

-iTierra a la vista! Habian alcanzado el continente.

En esta jornada aqui en la Tierra nuestro destino es el Cielo, y el mapa
que tenemos es la Biblia. La brdjula que orienta a la iglesia de Dios es la luz
del Espiritu Santo, que nos es derramado cada vez que pedimos, y a través de
orientaciones dirigidas a los profetas.

PENSAMIENTO: ‘Ademds tenemos la palabra profética ain mas

segura,” (2 Pedro 1:19, NRV).

@) Descifra el codigo y descubre uno de los medios que Dios usa para
hablar con el hombre.
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https://www.bibliatodo.com/la-biblia/Reina-valera-2000/2pedro-1
https://www.bibliatodo.com/la-biblia/Reina-valera-2000/oseas-12

Asocia las letras al versiculo correspondiente.
Sabras como descubrir si un profeta es falso.

Deuteronomio 18:22 |:| @ El profeta tiene que hablar segun la ley
y el testimonio.

Mateo 7:16 |:| Todo lo que el profeta habla tiene que
cumplirse.
1Juan 4:1 al 3 El profeta queda sin fuerzas cuando

esta teniendo una vision.

Daniel 10:17

Isaias 8:20 |:| @ El profeta es conocido por sus hechos.

|£| El verdadero profeta cree en Jesus.

Daniel 10:8 |:| |E| Durante la vision el verdadero profeta
no respira.
Lee el texto y luego localiza en la sopa de letras las palabras

destacadas:
Dios llamé a una joven de nombre Ellen G. White, cuando una mafana

del mes de diciembre de 1844 estaba orando con unas mujeres piadosas
en Portland, USA y fue sorprendentemente tomada en visiéon. Durante
su vida, el fendmeno ocurrié unas 2000 veces. Durante estas visiones ella
no respiraba, pero veia, sentia, y a veces hablaba. Luego de las visiones
relataba o escribia aquello que habia visto.

Durante toda su vida fue observada por adventistas y no adventistas
que concluyeron encontrar en ella pruebas biblicas del verdadero don de
profecia.

Hoy, la mejor prueba de su inspiracién divina son sus escritos. La lectura de
sus libros abre nuestra mente a la comprension de la Biblia y de la salvacién
ofrecida por Jesus.

Ellen White naci6 en 1827 y murié en 1915. Sus 100.000 paginas escritas
son un patrimonio valioso y sin comparacién que pertenecen al pueblo que
guarda los mandamientos de Dios y se prepara para el glorioso momento
del regreso de Jestis. jPor sus frutos los conoceréis!
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https://www.bibliatodo.com/la-biblia/Reina-valera-2000/mateo-7
https://www.bibliatodo.com/la-biblia/Reina-valera-2000/1juan-4
https://www.bibliatodo.com/la-biblia/Reina-valera-2000/isaias-8
https://www.bibliatodo.com/la-biblia/Reina-valera-2000/daniel-10
https://www.bibliatodo.com/la-biblia/Reina-valera-2000/daniel-10
https://www.bibliatodo.com/la-biblia/Reina-valera-2000/deuteronomio-18
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Luego de haber completado las respuestas
guarda los cambios en el archivo y
compdrtelo con tu maestro instructor.

ENVIAR RESPUESTAS
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